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Dagsorden

Hvad er oplevelsesdesign?

Hvad er oplevelsesteknologier og IT -
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Uddannelsens opbygning

Hvad kan uddannelsen lede til?
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Hvad er oplevelsesdesign?
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Hvad er oplevelsesdesign?

tjjefgreufrulOfuzUOAf URNAAF nf
de3|gn af dlgltale teknologier, medier

RU[ I nfROKQAf njsf Of njf 0T AJ KA OFf
formidle oplevelser.

Som oplevelsesdesigner analyserer og

g KnOf njf njf OKf nif WR&[ ki Of Wi An
AszrAArSnUUrleruzUArlRGI f
OzUzAT E€Ef[RIjEFoFEUFfUINROKQATF
fremmer brugernes muligheder for at

GLfnfEFf 7T AAF [ RUJ ZAAfnfuuiT AAf [ RIEF &




Oplevelsesdesign

Hvad er oplevelser?
Hvad er oplevelsesdesign?
Hvad er IT-baserede oplevelser?

Cand. IT i Oplevelsesdesign




Oplevelsesdesign

Hvad er oplevelser?

tk ZAOFf 61 njOzUf [ ndodz 6 ¢ AWF OF nj,[L-
engagerer mennesker lj L f lj f ffu RAEZ UF [ K

¢sansebaserede |j £ ¢ Z njQ Jsdmk U f njf
Kf AAfUQFf AfUbLnf 2[ ZAAfF niT QAZRA(
en tjeneste, et menneske, en event osv., og

somi ODun/sigsomu+ercnruknonzUr |
indtryk og/eller meningsfulde erfaringer




Oplevelsesdesign

Hvad er oplevelsesdesign?

en designpraksis, der designer mod
optimale oplevelser

en designpraksis, der designer for
oplevelser wi form af produkter, tjenester,
begivenheder, processer, omgivelser osv. w

nTUf nif AfljL] Ré6f njgf DF EUF njf RS
brugers eller sociale gruppes behov,
tAUQfnosffnuinzAUfnsf 6nnOzfnf kds




Oplevelsesdesign

Hvad er oplevelsesteknologier og IT -
UA+ AAf OFf [ RIjEF 6f EUT nje
Digitale teknologier, der
frembringer en oplevelse eller
KAOf nfjuA+AAfnf fAffQuUzuAf njf A
oplevelse




Hvad er Oplevelsesdesign?
Konceptudvikling

Design
7U0Af AzQg Kreativitet

Digital indholdsproduktion
Projektledelse af kreative projekter

1I18rﬂr8uru¢gR)\m

Digitale oplevelsesteknologier

Forholdet mellem oplevelser og teknologi



Hvad er Oplevelsesdesign?

Storytelling Interaktionsdesign

Brugercentrerede metoder

(User) Experience design

Analyse, design, test og evaluering af oplevelser &
Oplevelsesbaserede forretningsmodeller . ‘ ~
Oplevelsesbaseret innovation *
LjEFgf EUFUNT UF njf AT KT njof C
Oplevelsesbaseret kommunikation
Sociale medier
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Hvad er oplevelsesteknologier
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