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Dagsorden

ƴ Hvad er oplevelsesdesign?

ƴ Hvad er oplevelsesteknologier og IT -
ǔǠǂǠǠŕŎŕʄƦǉƐŕǿŕƐǔŕǌ

ƴ Uddannelsens opbygning

ƴ Hvad kan uddannelsen lede til?

ƴ [ĒźŎŕƦŵźƐǔƛŕǌʄŭǌĩʄŎŕʄǔǠǨŎŕǌŕƛŎŕʄǉŁʄ
Oplevelsesdesign]

ƴ ¹ǉƐńŮʄŭǌĩʄ}ƦŵĩƛƛŕǔʄçźǿŕǔŮĩĩǌŎɘʄ
ǔǠǨŎŕǌŕƛŎŕʄǉŁʄ:ĩƛŎɗʄnôʄźʄ
¹ǉƐŕǿŕƐǔŕǔŎŕǔźŮƛɘʄŁǌŮĩƛŮʄȣȡȣȢ

ƴ Q&A3
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Hvad er oplevelsesdesign?

ƴ ¹ǉƐŕǿŕƐǔŕǔŎŕǔźŮƛʄǔńǠǠŕǌʄŭƦƍǨǔʄǉŁʄ
design af digitale teknologier, medier 
ƦŮʄǉǌƦŎǨƍǠŕǌɘʄŎŕǌʄƍĩƛʄǨƛŎŕǌǔǠǂǠǠŕʄƦŮʄ
formidle oplevelser.

ƴ Som oplevelsesdesigner analyserer og 
ǿǨǌŎŕǌŕǌʄŎǨʄņŕŵƦǿʄƙŕŎʄŵŕƛņƐźƍʄǉŁʄĩǠʄ
ǠźƐǌŕǠǠŕƐńŮŮŕɘʄŎŕǔźŮƛŕʄƦŮʄǌŕĩƐźǔŕǌŕʄ
ŎźŮźǠĩƐŕʄƦǉƐŕǿŕƐǔŕǔǉǌƦŎǨƍǠŕǌɘʄǔŁʄŎŕʄ
fremmer brugernes muligheder for at 
ŭŁʄǌŕƐŕǿĩƛǠŕʄƦŮʄźƛǠŕǌŕǔǔĩƛǠŕʄƦǉƐŕǿŕƐǔŕǌ5



Oplevelsesdesign

ƴ Hvad er oplevelser?

ƴ Hvad er oplevelsesdesign?

ƴ Hvad er IT-baserede oplevelser?

Cand. IT i Oplevelsesdesign
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Oplevelsesdesign

ƴ Hvad er oplevelser?

ƴ ɸƙźƛŎŕǿńǌŎźŮŕʄņŕŮźǿŕƛŵŕŎŕǌʄsom 
engagerer mennesker ǉŁʄǉŕǌǔƦƛƐźŮŕʄƙŁŎŕǌɸ

ƴ ɸsansebaserede ǉŁǿźǌƍƛźƛŮŕǌʄsom 
ƙŕƛƛŕǔƍŕǠʄŭŁǌʄźʄźƛǠŕǌĩƍǠźƦƛʄƙŕŎʄŕǠʄǉǌƦŎǨƍǠɘʄ
en tjeneste, et menneske, en event osv., og 
som ĩŭǔńǠǠŕǌsig som ŭǂƐŕƐǔŕǔƙńǔǔźŮŕʄ
indtryk og/eller meningsfulde erfaringer .
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Oplevelsesdesign

ƴ Hvad er oplevelsesdesign?

ƴ en designpraksis, der designer mod 
optimale oplevelser

ƴ en designpraksis, der designer for 
oplevelser ɯi form af produkter, tjenester, 
begivenheder, processer, omgivelser osv. ɯ
ņĩǔŕǌŕǠʄǉŁʄƦǿŕǌǿŕƊŕƐǔŕǌʄƦǿŕǌʄŎŕƛʄŮźǿƛŕʄ
brugers eller sociale gruppes behov, 
ǂƛǔƍŕǌɘʄŕǌŭĩǌźƛŮŕǌɘʄǿńǌŎźŕǌʄƙɗǿɗ
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Oplevelsesdesign

ƴ Hvad er oplevelsesteknologier og IT -
ǔǠǂǠǠŕŎŕʄƦǉƐŕǿŕƐǔŕǌɞ

ƴ Digitale teknologier, der 
frembringer en oplevelse eller 
ǨƛŎŕǌǔǠǂǠǠŕǌʄŕƛʄŕƍǔźǔǠŕǌŕƛŎŕʄ
oplevelse
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Hvad er Oplevelsesdesign?

10

Konceptudvikling
Design

7ǔǠŕǠźƍ

Projektledelse af kreative projekter

Kreativitet

Digital indholdsproduktion

Digitale oplevelsesteknologier

¹ǉƐŕǿŕƐǔŕǔǂƍƦƛƦƙź

Forholdet mellem oplevelser og teknologi



Hvad er Oplevelsesdesign?
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(User) Experience design

¹ǉƐŕǿŕƐǔŕǔņĩǔŕǌŕǠʄƙĩǌƍŕŎǔŭǂǌźƛŮ
Oplevelsesbaseret innovation

Storytelling

Brugercentrerede metoder

Interaktionsdesign

Oplevelsesbaseret kommunikation

Oplevelsesbaserede forretningsmodeller

Sociale medier

Analyse, design, test og evaluering af oplevelser



2.
Hvad er oplevelsesteknologier 

og IT -baserede oplevelser? 
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